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1. Introduction

Le livrable du projet H revét une importance capitale dans I'évolution de notre solution pour le projet
du cours GNG 1503. Nous sommes fiers de présenter le Prototype I1I, résultat de notre travail acharné
et de notre engagement envers l'innovation. Ce livrable englobe le développement du prototype final,
la documentation exhaustive des tests et des résultats, ainsi que la récolte des retours des clients
potentiels. En outre, nous procéderons a une mise a jour de notre plan de projet en tenant compte des
commentaires recus et de notre compréhension accrue du projet.Ce livrable nous rapprochera
considérablement de la concrétisation de notre solution, témoignant de notre détermination et de notre
excellence en génie de la conception. Cette étape représente non seulement une avancée significative
dans notre travail, mais également une opportunité d'appliquer nos connaissances théoriques dans un

contexte pratique, tout en demeurant réceptifs aux retours et aux améliorations continues.

2. Développement du prototype

e Sous systéme de réservation

Création d'une interface conviviale permettant aux employés de consulter la disponibilité des
chambres, d'effectuer des réservations et de gérer leurs réservations existantes. Cela comprend la mise
en place d'un calendrier de disponibilité en temps réel et la gestion des conflits de réservation, comme
le montrent les figures ci-dessous. L'interface comprend désormais un certain nombre de nouvelles

fonctionnalités, notamment une page de connexion et d'enregistrement fonctionnelle.

Lorsque vous accédez au site, vous avez la possibilité de vous connecter ou de vous enregistrer. En
guise d'améliorations supplémentaires, nous devons encore comprendre comment prendre les
réservations et les stocker dans notre systéme - une fois cette étape franchie, notre sous-systéme sera

pleinement fonctionnel.

2sur12
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Figure 2

11 s'agit de la page d'enregistrement. Apres l'enregistrement, I'utilisateur doit confirmer qu'il n'est pas

un robot, comme le montre 1'image suivante, et saisir un numéro de confirmation.
$
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Vérification

Veuillez confirmer que vous étes un humain

Je ne suis pas un robot

Figure 3

Confirmer votre e-mail

Pour terminer l'inscription, confirmez votre adresse ¢-mail en saisissant le code 4 6 chiffres que

nous vous avons envoyé & : osvaldlloyd@gmail.com

Enter 6-digit code

]

Vous n'avez pas requ I'e-mail ? Vérifiez vos spams.

Renvoyer le code

Figure 4
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My Site 5 3:54 PM
To: osvaldlloyd@gmail.com >

My Site 5 Verification Code

Confirm your emaiil
Hi,

Go back to the site and enter this code
to confirm your email.

547682

This code is valid for 15 minutes.

This email was sent to on behalf of My Site
5, using a notification-only
email address that does not accept incoming email. Please do not

reply to this email.

Figure 5

Confirmer votre e-mail

Pour terminer l'nscription, confirmez votre adresse e-mail en saisissant le code & 6 chiffres que

nous vous avons envoyé & - osvaldiloyd@gmail.com

Enter 6-digit code

547682

Vous n'avez pas requ I'e-mail ? Vérifiez vos spams.

Renvoyer le code

Figure 6
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Compte

Consultez et madifiez vos informations personnelles ci-dessous.

Informations personnelles
Mettez vos informations personnelles a jour.
E-mail de connexion:

valddnk5@gmail.com
Votre e-mail de connexion ne peut pas étre modifié.

Prénom Nom de famille

‘ Vald ‘ ‘ Dnk

Téléphone Equipe

| R

Figure 7
Comme le montre I’image ci-dessus on accéde directement a la page membre ou les informations
préalablement saisies ont été enregistrées.

Gérez vos réservations
Consultez, reprogrammez ou annulez vos réservations et réservez & nouveau.

Fuseau horaire : heure d'été de I'Est nord-américain (UTC-4)
A venir Historique

26 mars 2024,10 h 30 Bureau individuel Reprogrammer

Figure 8
Sur cet onglet, on peut voir les réservations que nous avons déja faites. Une fois les réservations faites
vous recevez un mail avec une image de votre salle et une vidéo pour vous y guider .
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o Sous systéme de visualisation

Chaque espace de travail disponible sera représenté visuellement dans I'application avec des photos
haute résolution ou des modéles 3D donnant aux utilisateurs une vue détaillée de I'espace. Les

utilisateurs auront la possibilité de zoomer pour visualiser les piéces virtuellement, afin de mieux les

appréhender.
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e Sous systeme de géolocalisation

Fonctionnement globale des trois sous-systémes une fois réunies

Une fois les réservations faites vous recevez un mail avec une image de votre salle et une vidéo pour
vous y guider comme le montre les images ci dessous :
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Merci pour votre
réservation

Ci dessous vous trouverez une vue 3D et
une vidéo qui vous permettra de
retrouver votre espace de travail.

New Message
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llisation (IPS) [C:\Users\brock\OneDrive\Deskt )p\First Year - Part 1\GNG 1503\GovRes'

der Window Help Layout Modeling pting UV Editing Texture
de v View Select Add Object Lz, Global

ult v _Drag: Select Box v

Le plan du prototype III :
Eléments Description
Objectif Développer un systéme de réservation qui permet aux employés de service canada de
voir la salle qu’ils ont réservé et d’avoir une vidéo de comment se diriger vers
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celle-ci.

Niveau de Moyen : Le prototype inclut les trois systémes que nous avons conservé c'est-a-dire
fidélité le systéme de visualisation, de géolocalisation et de réservation.

Meéthode de Tests utilisateur avec des scénarios prédéfinis pour évaluer l'utilisabilité et I'efficacité
test des fonctionnalités de géolocalisation et de réservation et de visualisation.

Durée du test

1 semaine

Lien vers notre site web

https://valddnk5.wixstudio.io/my-site-5

Pour le test du lien sélectionner salle de conférence .

3. Plan d’essai du prototypage

Prototypes Tests
N°| Type Objectif Fidélité Rétroaction Objectif Résultat Durée
1 Cible Tester les Moyen L'interface de Tester 'efficacité du | Réponses rapides et 30
numérique| fonctionnalités des réservation est assez  [systéme de réservation|  précises lors de la | minutes
systemes de simple a utiliser. et de géolocalisation. [réservation de différents
réservation et Cependant, ajouter plus types de services
géolocalisation. d'instructions détaillées
pour les étapes de
réservation.
2 Cible Tester les Moyen| La visualisation des |Tester la fonctionnalité Le systeme de 1 heure
numérique fonctionnalités du salles réservées est une du systeme de visualisation est
systéme de fonctionnalité pratique. visualisation, |
. .. o : .. . . | opérationnel et montre
visualisation. Cependant, j'aimerais | c'est-a-dire vérifier si| ¥
avoir la possibilité de | 1eg clients potentiels |efficacement les espaces
Perslonnzllse'r La Vuetpour seront en mesure de de travail.
e ur,e ©s H.l Ormations { uisualiser leurs places
supplémentaires, comme| .1
. réservées bien avant
la capacité des salles. )
d'y accéder.
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https://valddnk5.wixstudio.io/my-site-5

Cible

Fonctionnement du

Eleve

I'ensemble du site
web.

nos besoins. Les
fonctionnalités de
réservation et de gestion
des salles sont robustes,
et la visualisation des
salles réservées nous
aide a optimiser
l'utilisation de nos

ressources.

du site web.

La création d’un compte| Permet de créer un |Un compte personnalisé a| 45
numérique| systeme de creation est simple et facile a compte et de le . o minutes
i ) . I’utilisateur qui lui permet
de compte faire. En plus il protége | sauvegarder pour
les donne personnelles | utilisation future. Et d'accéder aux
de I'utilisateur. Il faut |garder les données des
i1 i , .., | fonctionnalités du site de
par contre améliorer son [utilisateurs en sécurité.
intégration au systéme réservation.
de réservation.
Cible | Evaluer la précision |Moyen Le systéme de Fonctionnalité et  [Simple a utiliser et permet| 30
numérique| de l'utilisabilité du ¢olocalisation intégré s minutes
d . 8 . , g ) precision. de trouver des espaces de
systéme de au site web s’est avéré
géolocalisation précis et facile a utiliser travail facilement.
intégré au site web. .Les fonctionnalités de
localisation étaient
intuitives
Cible Tester le Elevée| Dans l'ensemble, le Tester le Le prototype du site web|4 heures
numérique| fonctionnement de prototype répond bien a [fonctionnement global

a répondu efficacement 3
nos besoins globaux, les
fonctionnalités de
réservation et de gestion
des salles sont bien
exécutées, offrant une

solution optimisée .
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4. Documentation du plan d’essai du prototypage:

Plan d’essai du prototypage :

Objectifs :

o Evaluer la convivialité et l'efficacité des fonctionnalités de visualisation et
réservation du prototype.

o Identifier les problémes potentiels d'utilisation ou de fonctionnement.

o Recueillir les commentaires des utilisateurs afin d'orienter les améliorations futures
du prototype.

Participants :

o Un groupe de 3-5 participants serait idéal pour obtenir une variété de perspectives.
Scénario de test :

o Demander aux utilisateurs d'effectuer des taches spécifiques lies aux

fonctionnalités de visualisation, telles que :

- Vérifier la fonctionnalité de visualisation d’un espace de bureau spécifique a
un moment donné.

- Effectuer une réservation pour une réunion.

- Naviguer dans une vue a 360 degrés, et observée leur environnement virtuel
dans toutes les directions : gauche, droite, haut, bas, devant et derriére

- Accéder a des photos haute résolution ou des modéles 3D, leur fournissant

une vue détaillé de chaque espace

Méthodologie :

o Chaque participant devra utiliser le prototype pour réaliser les scénarios d'essai qui

lui ont été assignés.

o Pendant les tests, observez attentivement les interactions des utilisateurs avec le

prototype, notez les difficultés rencontrées et recueillez les commentaires verbaux.
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o Temps nécessaire a I'accomplissement de chaque tache.
o Taux d'achévement des taches.
o Fréquence et nature des erreurs de l'utilisateur.

o Niveau de satisfaction de 'utilisateur a I'égard de I'expérience globale du prototype.

Analyse des résultats :

récurrents.

o Examiner les données collectées pour identifier les tendances et les problémes

o Classer les problémes en fonction de leur gravité et de leur impact sur 1'expérience

de 1'utilisateur.

o Identifier les points forts du prototype et les points a améliorer.

Rapport de résultats :

tests.

o Préparer un rapport détaillé comprenant une analyse approfondie des résultats des

o Proposer des recommandations pour améliorer le prototype sur la base des résultats

des tests.

o Inclure des suggestions pour les futures itérations du prototype en fonction des

besoins des utilisateurs.

Documentation des résultats :

1.Sous systéme de visualisation :

Les espaces de bureau disponibles sont représentés visuellement sur le site web avec
des photos de haute résolution et des modéeles 3D, offrant une vue détaillée de
I’espace

Les différents éléments tels que les chaises, les tables et les divers bureaux sont
clairement visibles dans le panorama 3D, offrant aux utilisateurs un apergu complet
des options disponibles .

Les utilisateurs peuvent zoomer pour une vue plus détaillée, ceci leur permet
d’appréhender pleinement les détails de 1’environnement virtuel et de prendre des

décisions éclairées lors de la réservation.

2.Sous-systéme de réservation :
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e Une interface conviviale a été créée, permettant aux employés de consulter la
disponibilité des salles, d’effectuer des réservations et de gérer leurs réservations
existantes.

e De nouvelles fonctionnalités ont été ajoutées, telles qu’une page de connexion et
d’inscription fonctionnelles.

e Les utilisateurs ont désormais la possibilité de s’inscrire sur le site, avec un processus
de confirmation pour vérifier qu’ils ne sont pas de robots

e Une fois inscrit, les utilisateurs peuvent accéder a leur page membre ou leurs
informations sont enregistrées, et ils peuvent voir les réservations qu’ils ont déja

effectuées .

5. Rétroaction des clients et utilisateurs potentiels

Testeur #1 :

« J'apprécie la fonctionnalité de visualisation qui me permet de voir I'espace avant de le réserver. Cela
permet de choisir I'endroit le plus adapté pour les réunions. »

Testeur #2 :
« Le systeme fonctionne globalement bien, mais j'ai rencontré quelques problémes mineurs de
compatibilité avec certains navigateurs. Ce serait bien de les résoudre pour une meilleure expérience
utilisateur. »
Testeur #3 :
«En tant que gestionnaire d'événements, je trouve l'interface de réservation trés conviviale.

Cependant, j'aimerais pouvoir filtrer les salles par capacité pour trouver plus facilement celle qui
convient a mes besoins spécifiques. »

Testeur #4 :

« Je trouve que le processus de réservation est intuitif, mais il faudrait avoir plus de flexibilité dans la
durée des réservations. Parfois, il se peut que les utilisateurs aient besoin d'un espace pour une
demi-journée seulement. »

Testeur #5 :

« La visualisation des salles réservées est une fonctionnalité pratique. Cependant, j'aimerais avoir la

possibilité de personnaliser la vue pour inclure des informations supplémentaires, comme la capacité
des salles. »
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Testeur #6 :
« L'évaluation de l'expérience utilisateur a la fin de la journée est une excellente initiative.»
Testeur #7 :

« La création du compte ¢tait facile et rapide. Cependant, il faudrait avoir plus d'options de
personnalisation pour l'espace de travail une fois réservé. »

6.
Facilité d’utilisation de I’interface inclusive Facilité d’utilisation de I’interface inclusive
Navigation Simplifiée Navigation Simplifiée
Visibilité optimale des informations de Visibilité optimale des informations de réservation
réservation
Systéme de réalité virtuelle Systéme de réalité virtuelle
Temps de réponse du systéme Temps de réponse du systéme
Disponibilité immédiate des réservations Disponibilité immédiate des réservations

Efficacité de recherche et rétroaction

Déverrouillage des salles par code QR ou mot de

passe
Avisement de Matériaux disponible au bureau Avisement de Matériaux disponible au bureau
réservé réservé

e Conception détaillée

Notre troisiéme et dernier prototype se compose de trois sous-systémes principaux : la réservation, la
géolocalisation et la visualisation. Nous avons décidé d'abandonner le quatriéme sous-systeme de
gestion de département en raison d'un manque de ressources. En conséquence, notre prototype final
développé permet aux utilisateurs de réserver un espace de travail tout en leur permettant de créer un
compte, s'ils ne I'ont pas déja fait, afin de personnaliser leur expérience en matiére de réservation. La
création du compte conserve une trace de tous les types de réservations effectuées. Ainsi, si
l'utilisateur souhaite consulter I'une de ses réservations précédentes, il en a la possibilité. Le systéme
de réservation offre la possibilité de réserver entre trois types d'espaces différents : un bureau
individuel, une salle de réunion ou une salle de conférence. Une fois ce choix fait, le systéme guide
l'utilisateur vers la page suivante ou se trouve le calendrier affichant les disponibilités de I'espace de
travail choisi a I'étape précédente. Ensuite, une fois la réservation effectuée en leur donnant une
variété de choix a cet égard, ils passent maintenant au sous-systeme de visualisation. Cela signifie

19 sur 12



que, en fonction des choix effectués lors de I'étape de réservation, le systéme proposera a l'utilisateur
des options de bureaux tout en offrant une visualisation de I'espace de bureau. L'utilisateur aura ainsi

la possibilit¢ de visualiser son espace réservé avant d'y accéder. Ensuite, le sous-systéme de
géolocalisation entre en jeu pour permettre non seulement a ['utilisateur de se repérer, mais aussi de le
diriger vers l'espace de bureau réservé. Enfin, une fois la journée de travail de l'utilisateur terminée, il

pourra remplir une enquéte pour évaluer son expérience en utilisant le site web GOVRES.

Spécifications cibles

A la lumiére des retours des utilisateurs et des besoins spécifiques du projet, les
spécifications cibles ont été actualisées pour les trois sous-systémes du prototype III.
Pour le systéme de visualisation, un accent particulier a été mis sur une interface
conviviale, intégrant des fonctionnalités de navigation et de zoom améliorées afin
d'offrir une expérience immersive. La vue panoramique a 360 degrés ainsi que
'option de zoom ont été introduites pour permettre aux utilisateurs d'explorer de
manicre efficace les espaces de bureau virtuels. Quant aux sous-systemes de
réservation et de regroupement pour équipe, l'objectif principal est de simplifier la
sélection et la confirmation des membres d'équipe pour les réunions. Ces mises a jour
sont congues pour mieux répondre aux attentes des utilisateurs et pour améliorer
l'expérience globale de réservation et de collaboration.

® Nomenclature des matériaux

Ici, la liste de nomenclature :

portable pour les données

Outil/Equipement Description Type de matériel Source
Les ordinateurs des ) )
membres de 1’équipe Equipement pour Equipement Membres de 1’équipe
construire et tester
Wix site de construction de Logiciel https://editor.wix.com/html/e
site web ditor/web/renderer/edit/9227
bed4ddaa?metaSiteld=638793
d9-0104-41fbb-979¢-3dfa90af
6¢2b#!/builder/story/null:638
793d9-0104-4tbb-979c-3dfa9
0af6e2b
CI¢ USB (16 Go) Mémoire de stockage Equipement Amazon.ca - Cl¢ USB
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https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/9227756e-01ed-4c27-b053-1e187be4ddaa?metaSiteId=638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b#!/builder/story/null:638793d9-0f04-4fbb-979c-3dfa90af6c2b
https://www.amazon.ca/usb-flash-drive/s?k=Clef+USB

logiciels d’infographie
3D, de réalité virtuelle

Cébles HDMI Cébles pour la connexion Cable Best Buy Canada - Céables
Standard des écrans et des
périphériques
Blender Un ensemble d’outils Logiciel https://www.blender.org

7. Partie Trello

s://trello.com/b/dD4JwdzP http

Conclusion

L'achévement de ce dernier prototype marque l'une des étapes finales de notre projet, nous

rapprochant ainsi de notre objectif ultime. Grace a son développement et a la mise en ceuvre de notre

plan de test, nous avons concrétisé nos idées et évalu¢ la fonctionnalité de l'ensemble de nos

sous-systémes combinés. Les retours que nous avons recus de nos utilisateurs potentiels ont été

précieux pour orienter nos prochaines améliorations. En identifiant les domaines a optimiser et en

mettant en lumiére nos points forts, nous sommes désormais préts a perfectionner notre solution.

Alors que nous envisageons les étapes a venir, nous sommes conscients que la priorité sera d'¢largir le

nombre de salles disponibles, d'améliorer l'esthétique du site et de créer un tutoriel complet pour

guider les utilisateurs dans leur utilisation de notre plateforme. Avec ces ajustements a l'esprit, nous

serons en mesure de proposer un site fonctionnel, opérationnel et facile d'utilisation d'ici la journée du

design.
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https://www.bestbuy.ca/en-ca/category/hdmi-cables/23216
https://www.blender.org
https://trello.com/b/dD4JwdzP
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